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INTRODUKTION

Zapatisternas kamp har pagattiover 27 ar, genom attvara en spricka i det
kapitalistiska systemet och ett exempel pa att en annan varld ar mojlig och
redan existerar.

Den forstajanuari 1994 reste sig Zapatistarmén for nationell befrielse (EZLN)
och atertog tusentals hektar land i Chiapas som tidigare hade tagits i beslag
avstorajordagare. Efter tio ars hemlig organisering forklarade Zapatisterna
krig mot den mexikanska regeringen skrikandes jdet racker nu! (ya bastal)
till den fordrivning och exploatering som dom som ursprungsfolk kdampat
mot sedan den koloniala invasionen for mer &n 500 ar sedan.

Sedan dess har Zapatisterna byggt autonomi i sina territorier. Genom
organiseringiférsamlingar, massdeltagande och direkt demokrati bedriver
stodbaserna sitt egna utbildningssystem saval som vard, kommunikation,
produktion, sjalvstyre och rattssystem. Genom motstand och uppror har
tusentals Zapatister organiserat och samarbetat kollektivt for att bygga ett
mer rattvist och vardigt livsom respekterar mangfald och samexistens med
Moder Jord, for individuella och kollektiva rattigheter for ursprungsbefolkning
och kvinnor.

Ert mal i detta spel ar att samarbeta for att tillsammans bygga autonomi i
en liten simulering avdet autonoma territoriet. For att gbra detta maste ni
uppfylla Zapatisternas 13 krav och folja de 7 principerna om att leda genom
attlyda. Men det kommer inte att bli latt: paramilitara grupper, regeringens
planer, megaprojekt och naturkatastrofer kommer att utgora hinderiervag.



KROMPONENTER

10 Mmatpolletter

1 Rundmarkér (Don
Durito)'

41 Kontextkort 13 Kravkort

24 Tarningar: 12 réda och 12 svarta
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FORBEREDELSE

1.Placera bradet pa bordet

2.Placera2 malmarkarer (réd stjarna)
paborder: 1iendelavsamhalletoch
1iden autonomavardcentralen.

3.Placera 1 matpollett pd bordet i
matlagringsomradet.

4.Placera rundmarkoren vid
rundraknarens forsta position, vid
mitten av spelbradet.




5.Placerade 13 kravkorten vid bradets kanter pa deras respektive platser
sa attde visar malen som behover nas for att uppfylla kraven.
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6.Blanda de 41 kontextkorten och placera kortleken med korten nedat
vid sidan av bradet.

7.Fordelade 12 rdda och 12 svarta tarningarna jamnt mellan spelarna.
Om exempelvis 3 personer spelar sa ge 4 réda och 4 svarta tarningar till varje
person. Dessatarningar representerar Zapatisterna och deras arbetskraft,
vilket behdvs for att bygga autonomi.

Aven om virekommenderar att ni spelar med mellan 2 till 6 personer s gar
inte fordelningen av tarningar jamnt ut om nispelar med 5 personer och en
spelare kommer att fa entarning mindre. Detta kan ocksa ske om ni spelar
fler. | dessa fall behéver ni sjalva bestamma hur ni férdelar tarningarna
rattvist.
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SPELETS MAL

Spelets mal ar att uppfylla Zapatisternas 13 krav och de 7 principerna om
att leda genom att lyda innan spelets tionde runda. For att gora detta
kommer ni behdva odla mark, bygga hus och samhallsinfrastruktur, trana
framjare, bekampa hot, osv.

Zapatisternas 13 krav ar:

Y Mark Y Demokrati
Y Arbete % Frihet

% Mat % Information
% Boende % Kultur

% Halsa % Rattvisa

% Utbildning % Fred

% Oberoende

i 4

TRABR1O

ALIMENTRLIDN DEMOCLRALIA

Exempel pa 3 kravkort.
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Varje krav ar uppfyllt nar de tvd mal som indikeras pa kortets baksida ar
nadda.

EDULALION

For att exempelvis uppfylla kravet “Utbildning” maste bade malen om
autonom skola och utbildningsframjare ha natts.

De 7 principernaom att leda genom att lyda ar:

Att tjana andra, inte sig sjalv.

Att representera utan att ersatta.

Att bygga utan att forstora.

Attlyda utan att beordra.

Att foresla utan att patvinga.

Att Overtyga utan att besegra.

Att arbeta underifran utan att férsoka stiga.

% 2 Ot bt

Varje princip uppnads genom att sammankalla Radet for God Regering (hur
detta gors forklaras nedan).

SERVIR REPRESENTRAR L[ONSTRUIR OBEDELER *
\| NO SERVIRSE | NO SUPLANTARR \| NO DESTRUIR | NO MANDRR
PROPONER [ONVENLER BRI1AR
| NO IMPONER * | NO VENLER * | NO SUBIR *



SPELRUNDOR

Spelet spelasimax 10 rundor.

Varje runda agerar en person ledare. Den yngsta spelaren bdrjar som
ledare, och i varje runda roterar rollen som ledare till vanster. Ledaren
ansvarar for att koordinera rundan, foresla strategi och facilitera gruppens
overenskommelse kring vad som ska goras tillsammans.

Dessatre faser utfors varje runda:

1 Visa kontextkorten.
2 Kasta och placera tarningen.
3 Rundans slut.

1.Visa kontextkorten

| borjan avvarje rundadrar ledaren 3 kontextkort fran kontextkortleken
vid sidan av bradet och placerar dem med korten uppat bredvid bradet.

Exempel pa 3 kontextkort.




Varje kontextkort bestar av olika delar:

Orsak (paramilitarer)'

Verkan (ockuperat jordbruksfalt)

Hur det neutraliseras (placeratva tarningar
med varde 4 och 5)

Kontextkortverkar omedelbart nar kortet spelas.

Detta kort representerar till exempel hotet fran en paramilitar grupp som
ockuperar ett jordbruksfalt (ni maste placera det pa jordbruksfaltet det
representerar, som blir obrukbart). Kontextkortet neutraliseras nar tva
tarningar (en 4a och en 5a) placeras pa det (detta kan handa i mitten av

rundan). Om kortet inte neutraliseras, fortsatter det galla och dess effekter
laggs till nasta 3 kontextkort.




Tk

Vissa kontextkort haringa tarningar tryckta pa botten av kortet. Det betyder
attde tas bort efter att deras verkan har applicerats.

I det har kortet till exempel sa forstor

enorkanvardcentralen (nimaste ta

bortindikatorn om att mal uppfyllts

frdn den positionen) men nibehover

inte gora nagot for att ta bort det

fran bradet efter att vardcentralen
har forstorts.




2. Rulla och placera tarning

Rulla alla dina tarningar (samtidigt) pa bradet. Varje spelare maste
halla reda pa sina tarningar. Bestam gemensamt hur de ska placeras pa
de platser som har en tarningssymbol tryckt pa sig for att indikera att nivill
utféra den handlingen. Allasom spelar kan placera sina tarningar samtidigt
och arbeta tillsammans for att uppna de olika malen. En handling utfors
inteinnan alla nédvandiga tarningar har placerats. En handling kan inte
utforas delvis. Handlingar utfors vid slutet av varje runda.

De mdjliga handlingarna ar:

a) Plantera grédor: for att kultivera
falten, placera de tre motsvarande
tarningarna som representerar
processen att skaffa mat (att ploga
-> att odla -> att skdrda).

Tank pa attdet krdvs 4 enheter matislutetavvarje runda for att féda din
stodbas och att 1 Zapatist blir sjuk for varje enhet som fattas.

b) Att neutralisera hot: for att
neutralisera ett hot och ta bort det
fran bradet maste ni placera alla
motsvarande tarningar.

For atttillexempel utvisa paramilitaren
franfaltetde har ockuperat maste en
tarning medvarde 4 och enannan
med varde 5 placeras pa kortet.
Paramilitaren blir da utvisad vid
slutetavrundan.




H

c) Att bygga: for att bygga en del av
samhallet, skolan, vardcentralen,
horsalen, radion eller kooperativet
maste nu placera alla motsvarande
tarningar.

Om nitillexempel har entarning med en 1aoch enannan med en 2a och
delen avsamhallet med vardena 1 och 2 &r obebyggda sa kan ni placera
tarningarna pa den delen och vid rundans slut kommer denna del att
byggas (placera en malmarkor).

d) Att dva upp: for att dva upp framjarna
avvard, utbildning, kommunikation
och agroekologi samtbarnmorskor/
kotknackare/6rthelare mdste niplacera
alla motsvarande tarningar.

Om ni till exempel har en tarning med en 2a och en

annan med en 3asd kan nu placeradem pd omradet for

barnmorskor/kotknackare/drthelare. Vid rundans slut

placeras en malmarkor for att indikera att de har blivit
uppovade.

e) EZLN: for att fraga efter stod fran
EZLN (Zapatistarmén for nationell
befrielse) behdver 2 réda och tva
svarta tarningar (oavsett nummer)
placeras pa deras position.

ni vid varje omgangs slut frigdra de tarningar som ar i fangelset. De har
tarningarna delas upp mellan de spelare som med minst antal tarningar.

Viktigt: Vissa av Zapatisternas krav kraver stod fran EZLN. Vid varje omgang
kan endast ett av de krav som kraver stod fran EZLN uppnas.




f)Uppna1avde7 principernaom attleda
genom att lyda: placera 1 ré6d och 1 svart
tarning (detspelaringenrollvilkketnummer)
pa Radet for Gott Regerande for att uppnd 4
en utav principerna (placera en malmarkor
for attindikera att malet har uppnatts).

For vissa Zapatistkrav behover Radet for Gott Regerande sammankallas.
Endast ett av dessa krav uppfyllas per runda.

Viktigt: endast ett Rdd kan sammankallas per runda och det &r nédvandigt

attuppna alla 7 principer om att leda genom att lyda for att vinna spelet. Ni

kan darfér endast spela 3 rundor utan att sammankalla rddet under spelets
10 rundor eller s kommer ni inte att vinna!

Kombination avréda och svarta térningar

Nikan kombinera 1rddoch 1 svarttarning av
godtyckligt varde for att fa det 6nskade vardet.
Detta symboliserar styrkan hos Zapatistiska /
kvinnor och man attsamarbeta for att skapa
gemensamtvarde.

Om nitill exempel vill plantera ett falt och niendast har tva tarningar avvarde
4 sa kan ni placera de tva tarningarna av varde 4 samt en rod och en svart
tarning (oavsettvarden) och konvertera dem till den 4a som saknas.

Nar ni har placerat alla tarningar eller det inte finns nagra platser kvar att
placeraresterande tarningar pa sa har ni natt rundans slut.
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3. Rundans slut

Vid rundans slut maste ni:

1. Utfora handlingarna som indikeras av tarningarna:

Ta bort fran bradet alla kontextkort som har blivit helt neutraliserade
(alla tarningar har blivit fyllda).

Bygg skolan, vardcentralen, kooperativet, radion, horsalen och de delar
av samhallet som ni har uppnatt med de nédvandiga tarningarna. For
attindikera att dessa har blivit byggda, ta bort tarningen och placeraen
malmarkor (rod stjarna) pa tarningssymbolen.

Ova upp de framjare som har bada sina tarningar fyllda. Ta bort tdrningen
och placera en malmarkor (rod stjarna) pa tarningssymbolen.

Om ni har sammankallat Radet for Gott Regerande, placera en malmarkor
(rod stjarna) pa en avde 7 principerna om att leda genom att lyda.

Om ni har aktiverat EZLN, slapp alla tarningarna fran fangelset. Fordela
de slapptatarningarnabland de personer som har farre tarningar.

Hela de sjuka:

Ta ut 1 tarning fran sjukhuset om ni har bade en vardcentral samt
vardframjare eller barnmorskor/kotknackare/orthelare.

Ta ut 2 tarningar fran sjukhuset om ni har ett helt vardomrade
(vardcentral, vardframjare, och barnmorskor/kotknackare/érthelare).

Elementen pd brédet som tillh6r vardomradet har ljusbld konturer..

Fordela de helade tarningarna bland de personer med farre tarningar.



@ Placeraimatlagringsomradet lika mangaenheter mat som nihar kultiverade
falt (falt med alla sina tarningar fyllda). Om ni dessutom har ett helt
produktionsomrade (kooperativet har byggts och agroekologiframjarna
har blivituppovade), placera en extra enhet mati matlagringsomradet.
Elementen pa brddet som tillhér produktionsomrddet har rdbruna konturer.

2.F6d samhallet genom att ta bort 4 enheter mat fran matlagringsomradet
vid slutet avvarje runda. Om niinte har tillrackligt med matlagrad sa blir 1
Zapatist sjuk per enhetav mat som fattas (placera 1 avledarens tarningar
i sjukhuset).

3. Kolla uppfyllelsen av Zapatistkraven. Om nagot av kraven ar uppfyllda,
vand kortet for att indikera detta. Kom ihag att ni endast kan uppfylla ett
av kraven som involverar EZLN eller Radet for Gott Regerande per gang ni
kallar dem.

ALIMENTRLION

Omnitillexempel har minsten enhet mat kvar efter att ha gett mat till samhallet,
och ni har évat upp agroekologiframjare, sa har ni uppfyllt matkravet.

Viktigt: frihetskravet kan endast uppfyllas om EZLN har kallats och det inte
finns nagra Zapatister fangslade, inte varje gang EZLN kallas for att fa Zapatister

slapp ta fran fangelset




4. Kolla om nihar natt Spelets Slut.Om inte, gor er redo for nasta spelomgang:

® Samlatarningarna fran bradetsominte arisjukhuset, fangelset eller
pa kyrkogarden.

® Flyttaframrundmarkéren en position isnigelnimitten.

® Ge kontextkortleken till ndstarundas ledare (till vanster). Borja nasta
runda genom att vanda 3 kontextkort.

Om vid bérjan av nasta runda...

® Niharhelakommunikationsomradet (narradio + kommunikationsframjare)
sa kan ni, forsvara er mot ett megaprojekt.'

Elementen pad brddet som
tillhér vardomrddet har
ljusbld konturer.

Om endast ett megaprojekt finns bland kontextkorten sa paverkar det
inte er. Om daremot tva eller tre megaprojekt dyker upp sa paverkar det
andraoch tredjeer.




® Om ni har hela utbildningsomradet (skola + utbildningsframjare +
hérsal), sa kan niforsvara er mot ett regeringsprojekt. '

Wy

Elementen pd bréddet som tillhér utbildningsomradet har gula konturer.

Om endast ett regeringsprojekt finns bland kontextkorten sa paverkar det
inte er. Om daremot tva eller tre regeringsprojekt dyker upp sa paverkar
detandraoch tredjeer.
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SPELETS SLUT

Om nivid enrundas slut har uppfyllt allaZapatisternas 13 krav och
de 7 principerna om att lyda genom att lyda sa har ni vunnit spelet!
Grattis!

Om nagot krav eller nagon princip fattas efter att ni har spelat 10
spelrundor sa har ni férlorat spelet! Som tur ar ar det har bara ett
spel och verklig Zapatistisk autonomi blir inte lidande.

L




SURRIGHETSGRADER

For att 6ka eller minska spelets svarighetsgrad sa finns det ett flertal
modifikationer som kan gérasinnan ni bdrjar spela, vilket illustreras
ifoljande tabell.

Ursprungliga
byggnader

Ursprunglig
mat

Kontextkortlek

Del av ett
samhalle

Autonom skola

Autonom
vardcentral

Narradio

Ta bort 3 kort
som fangslar,
dodar eller
gor Zapatister
sjuka.

Medel Svar

Del av ett

samhalle
Ingen

Autonom

vardcentral

1 Ingen
Tabort3roda
kontextkort

Alla kort (solidaritetsvolontarer,

Turné for livet, De
doédas dag)

%



RONTEXTRKORT

Torska Jordskred

Matforlust (ta bort Matforlust (ta bort Vardcentralen
en enhet mat fran en enhet mat fran forstors
lagringsutrymmet) lagringsutrymmet)
Storm Militarattack' Sjukdom

Delavsamhallet forstors 1 Zapatist fangslas 1 Zapatistblir sjuk (placera
(placera 1 tarning 1 tarning fran rundans
franrundansledare ledareisjukhuset)

i fangelset)




Skola forstors

Vardcentral forstors

Jordbruksfalt ockuperas (marken
fortsatter att vara ockuperad och
ar obrukbar tills hotet har blivit
neutraliserat)

Produktionskooperativ forstors

Matforlust (ta borten enhet mat fran
lagringsutrymmet)

1 Zapatist dodas (placera 1 tarning
fran rundans ledare i kyrkogarden
resten av spelet)

Vardcentral forstors




Megaprojekt

Kemikalier anvandsiett megaprojekt
ochgor 1 Zapatistsjuk (placera 1tarning
fran rundans ledare i sjukhuset)

Del avsamhallet forstors

Jordbruksfalt ockuperas (marken
fortsatter att vara ockuperad och
ar obrukbar tills hotet har blivit
neutraliserat)

1 Zapatist blir sjuk (placera 1 tarning
fran rundans ledare i sjukhuset)

Narradion skadas

Utbildningsframjarnas arbete hindras

Barnmorskornas/kotknackarnas/
orthelarnas arbete hindras

Infiltrerad tarning: regeringen infiltrerar en person bland
stodbasen och destabiliserar organisationen. Rundans ledare
rullar sintarning och allatarningar med detvardet (oberoende
avvem de tillhér) kan ej anvandas under denna runda.



GMO-groda

Narliggande genmodifierade
jordbruksfalt kontaminerar 3 av
jordbruksfalten (ni kan ej kultivera
dem tills hotet har neutraliserats)

Solidaritetsvolontar

Ensolidaritetsvolontaranlander till det
autonomaterritoriet och bidrar med
sin arbetskraft, men ater ocksa mat (ta
bortenenhetmatfranlagringsomradet,
och anvand detta kort som 1 extra
rod tarning med valfrittvarde denna
runda)

Solidaritetsvolontar

Ensolidaritetsvolontaranlander till det
autonomaterritoriet och bidrar med
sin arbetskraft, men ater ocksa mat (ta
borten enhet matfranlagringsomradet
och anvand detta kort som 1 extra
rod tarning med valfrittvarde denna
runda)



Internationella
Sammankomsten av Kvinnor
Som Kampar'’

En kvinnomdte skapar allianser men
forbrukar ocksa mat (ta bort en enhet
matfranlagringsutrymmetoch anvand
detta kortsom 2 extrarédatarningar
med valfria varden dennarunda)

uévrig'ns

Enierstddbasantasvara“ovrig” (varje
runda tills spelets slut kan 1 tarning
franrundans ledare valja sitt genus)

Turné for livet

Turnén for livet skapar politiska
allianser underifran och till vanster
med forbrukar mat (ta borten enhet
matfranlagringsutrymmet ochanvand
detta kort som 1 extra svart och 1
extrarod tarning med valfriavarden
dennarunda)



Dedédas dag™ Nationella Ursprungskongressen®

Tarningarnaikyrkogdrdenkanspelas Nationella Ursprungskongressen ar
dennarunda(vid rundansslutatervander en allians som ger sitt stéd (anvand
tarningarnatill kyrkogarden) detta kortsom 2 extra tarningar med
valfriavarden dennarunda: 1réd och

1 svart)

* Om niforlorar 1 enhet mat och ni inte har matilagringsutrymmet sa
blir 1 Zapatist sjuk for varje enhet mat som fattas. Placera 1 tarning fran
rundans ledare i sjukhuset.

** Om kontextkorten forstor redan byggda byggnader eller hindrar aktiva
framjare sa ska malmarkoren (rod stjarna) tas bort fran positionen. Om
deinte hade byggts eller ar aktiva sa paverkar detta kort inte er.

Exempelvis: en orkan forstér vardcentralen vid rundans bérjan men under
rundans gang aterbyggs den och vid rundans slut sa anvands den for att hela
en Zapatistisjukhuset.

De oanvanda tarningarna for varje Zapatist som blir sjuk, fangslad eller
dodad tillhér rundans ledare. | nasta runda kommer den tidigare rundans
ledare att hafarre tarningar.
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ORODLISTAH

1.Don Durito avLacandéndjungeln

Karaktar fran Subcomandante Marcos berattelser.
Det ar en skalbagge fran Lacandéndjungeln
som studerar neoliberalism.

2. Principer om att leda genom att lyda

Politiska grundprinciper om sjalvstyre och
administration av rattvisa som vagleder Radet
for God Regering.

3. Autonom vardcentral

Utrymme fér vard och halsa som kombinerar
traditionell och vasterlandsk medicin, baserat
pa en holistisk syn pa halsa och sjukdom med
respekt for ursprungsbefolkningens kosmovision.

4.vardframjare

Zapatistiska kvinnor och man som arbetar i
vardcentralerna i det autonoma territoriet.
De utdvar sina positioner som en tjanst till
samhallet och utan ersattning.

5. Barnmorskor/kotknackare/orthelare

Framst Zapatistiska kvinnor med kunskap och
kompetensihelande med hjalp avtraditionell
medicin.

6. Utbildningsframjare

Zapatistiska kvinnor och man som administrerar
primar- och sekundarskoloridetautonoma
territoriet. De utdvar sina positioner somen
tjansttill samhallet och utan ersattning.

7.Autonom skola

Utrymme for utbildning dar Zapatistiska barn
och ungdomar lar sig. Utbilningsinnehallet
basera pa och respekterar verkligheten i
samhallena, utan koloniala pabud.

8. Agroekologiframjare

Zapatistiska kvinnor och man som framjar
agroekologiidetautonomaterritoriet. De utévar
sina positioner som en tjanst till samhallet
och utan ersattning.

9. Produktionskooperativ

Utrymme for lagring och forsaljning av varor
som producerasidetautonoma territoriet.

10.Radet for God Regering

Bestar av kvinnor och méan i de Zapatistiska
samhallena och utgér den hogsta instansen
avsjalvstyre ochrattivarje Zapatistzon. Dess
medlemmar valjs aven forsamling och utévar
sina positioner pa en roterande basis, obetalt
och aterkalleligt utifall de inte féljer det folkliga
mandatet.

11.Nérradio

Radio som hanteras av Zapatististerna som sander
sitt egetinnehall avintresse for samhallena.



12. Kommunikationsframjare

Zapatistiska kvinnor och man som har hand
om Zapatistorganisationens media. De utévar
sina positioner som en tjanst till samhallet
och utan ersattning.

13. Paramilitdra grupper

Olagliga bevapnade grupper som ar upprattade,
tranade och finansierade av regeringen. De gor
dess smutsjobb, déljer regeringens delaktighet
iskramsel, hot eller attacker av organiserade
samhallen.

Sedan mitten av 1990-talet har den Mexikanska
regeringen utfért upprorsbekampning for att
forsvaga den Zapatistiska autonomin med
hjalp av flera paramilitara grupper

14. Megaprojekt

Storre extraktiva eller infrastrukturprojekt
som kraver stora kapitalinvesteringar. De ar
en krock mellan den kapitalistiska modellen
och ursprungssamhallenas traditionella
levnadssatt, i balans med och respektav Moder
Jord. Megaprojekt fordriverinvanarna av ett
territorium, i synnerhet ursprungsbefolkningen,
franland och allménningar, och fértrycker de
som gor motstand.

15. Regeringens projekt

Den Mexikanska regeringen tillhandahaller
ekonomiskt ellerin natura bidragtill befolkningen.
Snarare an attframjafrigorelse eller forbattra
livskvalitet sa betingar denna hjalp befolkningen
till ett politiskt parti och gér dem beroende.

16. Militariseringen av territoriet

Somendelavsinstrategifor upprorsbekampning
militariserar den Mexikanska befolkningen
omradena runtomkring de Zapatistiska

samhaéllena. Tusentals armetrupper och
nationalgarde skrammer och trakasserar
den Zapatistiska befolkningen och forsoker
aterta kontroll éver territoriet.

17. Internationella Sammankomsten av
Kvinnor Som Kédmpar

Har hallits vid tva tillfallen (2018 och 2019)
och samlade tusentals organiserade kvinnor
underifran och till vanster franvarldens alla
horn. | dessa moten kom kvinnor dverens
om att leva och kdmpa sa att ingen kvinna
nagonsin igen behdvervararadd.

18. Ovrig

Begrepp myntatav Zapatisterna for att referera
till mangfald i genus och sexuell Iaggning.

19. Dedoddas dag

Den 1aoch 2anovember firas varje ar De dodas
dag i Mexiko. De avlidnas sjalar atervander
till de levandes varld for att vara med sina
naraoch kara och lever pa sétsaker och mat
deras slakt offrar till dem.

20. Nationella Ursprungskongressen (CNI
pa spanska)

Nationella Ursprungskongressen, startad
1996, ar en organisation av ursprungliga
folk, nationer och stammar i Mexiko som
kampar for sjalvbestdmmande och autonomi
for ursprungsbefolkningar. Efter mer an
fem arhundraden av kolonialism och stéld
fortsatter CNI att kdmpa for sina seder av
kollektiv organisering och for byggandet av
autonomiisina territorier.



SKRIV ERA EGNR REGLER

Viuppmuntrar er att appropriera det har spelet och att
modifiera, uppfinna, dromma... och att organisera era
egnaregler.
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