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Zapatistické komunity maji za sebou vice nez 27 let boje a spolu s dalSimi
trhlinamiv kapitalistickém systému ukazuji, Ze jiny svét je mozny a jiZ existuje.

Prvniholedna 1994 Zapatova armada narodniho osvobozeni (EZLN) povstala
ve zbrani a dobyla zpét tisice hektart pady v Chiapasu, které si do té doby
uzurpovali velkostatkari. Po deseti letech tajnych priprav a organizovani
vyhlasily zapatistické komunity valku mexické vladé. Uz dost” drancovani
a vykofistovani, kterému coby domorody lid Celi od dob kolonialni invaze
predvice neZ péti sty lety.

Od té doby zapatistické komunity buduji na svém Gzemi autonomii.
Prostrednictvim shromazdéni, masivni Gcasti a pfimé demokracie buduji svij
vlastni systém vzdélavani, zdravotnictvi, produkce, komunikace, spravedInosti
asamospravy. Ve vzdoru a rebelii se tisice zapatistek a zapatistl organizuji a
rdzné formy byti. V souziti s Matkou Zemi bojuji za individualni i kolektivni
prava domorodych lidi a za prava Zen.

Vasim cilem bude spolupracovat na vytvoreni malé napodobeniny autonomniho
Uzemi. Abyste toho dosahli, musite nasledovat 7 principt poslusného vliadnuti
a naplnit 13 zapatistickych pozadavkd. Nebude to lehké: paramilitarni
skupiny, plany zlé vlady, megaprojekty i prirodni katastrofy vam budou
znesnadnovat cestu.



ROMPONENTY

10 Potravinovych Zetond

1 Ukazatel kola (Don
Durito)'

41 Karet souvislosti 13 Karet pozadavk(

24 Kostek: 12 ¢ervenych a 12 ¢ernych
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PRIPRAVR

1.Polozte herni desku na stul.

2.Umistéte 2 ukazatele dosazeného
cile (Cervené hvézdy) na hernidesku:
jednu do komunitni ¢asti, druhou do
autonomniho zdravotniho zafizeni.

3.Do potravinového skladu na herni
desce umistéte 1 potravinovy Zeton.

4.Umistéte ukazatel kola na pocatecni
pozicido ulity ve stfedu herni desky.




5.Rozmistéte 13 karet poZadavktl na sva mista po stranach herni desky tak,
aby byly vidét symboly podminek, které musime pro naplnénijednotlivych
pozadavkd splnit.
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6.Zamichejte 41 karet souvislosti. Balicek poloZte vzhiru nohama vedle
herni desky.

7.Rozdélte 12 €ervenych a 12 €ernych kostek rovnym dilem mezijednotlivé
hracky a hrace. Napfiklad pokud hraji 3 lidi, kazdy dostane 4 Cervené a 4
cerné kostky. Kostky reprezentuji jednotlivé zapatistky a zapatisty a jejich
pracovnisilu, jizspolecné vytvari autonomii.

HrajeurCenapro2azé6lidi,alevpoctu5osob nebude délenivychazet pfesné
ajednaznich bude mit o kostku méné. To samé mUZe nastat, pokud budete
chtithratve vice lidech. Vtéchto pripadech se spolecné domluvte a kostky
rozdélte tak, aby to vSem pfriSlo spravedlivé.

11
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Cilem hry je dosahnout spinéni 13 zapatistickych poZadavku a 7 principt
posludného vladnuti pfed koncem desatého kola hry. Abyste jich dosahli,
budete muset obdélavat ptdu, vystavét komunitniinfrastrukturu, vyskolit
promotéry a promotérky, bojovat proti hrozbam atd.

13 zapatistickych poZadavku:

% Plda Y Demokracie
Y Prace % Svoboda

% Strava % Informace
% Bydleni % Kultura

% Zdravi Y% Spravedlnost
% Vzdélani % Mir

% Nezavislost

TRABR1O RLIMENTRLION DEMOLRALIA

Priklad 3 karet pozadavka.




Naplnéni jednotlivych pozadavk( dosdhneme splnénim dvou podminek
znazornénych na zadnistrané karet.

EDULALION

Napfiklad naplnéni pozadavku ,Vzdélani” dosahneme vystavénim
autonomni Skoly a vySkolenim promotérd a promotérek vzdélavani.

7 principl poslusného vliadnuti:

Slouzit a ne byt obsluhovan.
Zastupovat a ne nahrazovat.
Budovat a ne bofit.
Poslouchat a ne nafizovat.
Navrhovat a ne zavadét.
PresvédCovat a ne pfremahat.

% 2 Ot bt

Pracovat zdola a nebyt nad ostatnimi.

Jednotlivych principt dosahujeme svolanim Rady Dobré vlady (dale bude
vysvétleno, jak se rada svolava).

SERVIR REPRESENTRAR L[ONSTRUIR OBEDELER *
\| NO SERVIRSE | NO SUPLANTARR \| NO DESTRUIR | NO MANDRR
PROPONER [ONVENLER BRI1AR
| NO IMPONER * | NO VENLER * | NO SUBIR *



PRUBEH HRY

Hra konci maximalné po deseti kolech.

V kazdém kole je jedna hracka nebo hrac zodpovédnou osobou. V prvnim
kole je to nejmladsi ¢loveék u stolu, dale pak lidé nalevo od néj. Zodpovédna
osobama na starosti koordinovat veSkeré aktivity vdaném kole, navrhovat
strategii a pomahat skupiné prijimat spole¢na rozhodnuti.

Kazdé kolo ma tyto tfifaze:

1 VyloZenikaret souvislosti.
2 Hod kostkami a jejich umisténi.
3 Vyhodnoceni kola.

1. VyloZeni karet souvislosti

Na zacatku kazdého kola sizodpovédna osoba dobere 3 karty souvislosti
avylozije nastal.

Priklad 3 karet souvislosti.




Kazda z karet souvislosti se sklada z nékolika ¢asti:

PFi€ina (paramilitarni skupina)'

Nasledek (okupované pole)

Jak si s tim poradit (umistit dvé kostky
shodnotami4ab)

Nasledek karty souvislosti plati okamZité po jejim vyloZeni na stdl.

Napriklad tato karta pfedstavuje hrozbu paramilitarni skupiny, ktera
obsadilajedno z poli. Kartu je potfeba umistit na pole tak, aby bylo jasné,
7e ho nenimoZné obdélavat. U¢inek karty zrusime umisténim kostek s
hodnotami4 a5, to se mlze stat kdykolivbéhem kola. Pokud tcinek karty
nezrusSime v daném kole, jeji nasledek bude nadale trvat.




Tk

Na nékterych kartach souvislostinenajdeme symboly kostek. Znamenato,
Ze je mUZeme odstranit, jakmile se naplni jejich nasledek.

Napriklad s pfichodem této karty

hurikan znici zdravotni zafizeni. Je

potfeba odstranit ukazatel dosazeného
cile najeho misté.




2. Hod kostkami a jejich umisténi

Y w

VSichnisoubézZné hodi kostkamivedle herni desky tak, aby bylo jasné,
komu které kostky patfi. Spolecné se domluvime, jakym zplsobem umistime
kostky na prislusna mista, a provedeme to vSichninajednou, kazdy a kazda
se svymi kostkami. Abychom uspésné provedli jednotlivé Ukoly, odvratili
hrozby apod., musime na pfislusna mista umistit vSechny potrebné kostky,
neni mozné napr. umistit jen jednu a s umisténim dalSi kostky cekat do
pristiho kola. Tahy provadime na konci kola.

Priklady moznych tah(:

a) Obdélavani pudy: Umistime 3
prislusné kostky, které reprezentuji
proces ziskavani potravy (péce o ptdu,
péstovani, sklizen).

Méjte na paméti, Ze na konci kazdého kola budete potfebovat 4 potravinové
Zetony, abyste vSechny nakrmili. Za kazdy chybéjici potravinovy Zeton
onemocni 1 zapatista/zapatistka.

b) Odvraceni hrozeb: abyste odvratili
hrozbu a mohli ji odstranit z herni
desky, je tfeba spravné umistit vSsechny
prislusné kostky.

Napfiklad abyste vyhnali paramilitarni
skupinu z pole, které obsadila, je
potfeba na prisluSnou kartu umistit
kostky s hodnotami4 a5, na konci
kola pak mUZete kartu odstranit.




H

¢) Budovani: k postaveni komunitni
casti, Skoly, zdravotniho zafizeni,
poslucharny, radia nebo druzstva je
potfeba umistit vSechny pfislusné
kostky.

Napfiklad pokud mate kostky s hodnotami 1 a 2 a komunitni cast's
hodnotami 1 a 2 jesté neni postavend, mUZete tam kostky umistit a na konci
kola se komunitni ¢ast postavi (umistéte tam ukazatel dosazeného cile).

d) Skoleni: k vySkoleni promotérd/
promotérek zdravi, vzdélani,
komunikace, agroekologie, porodnich
bab, mastickarek a bylinkarek je potfeba
spravné umistit vSechny pfislusné
kostky.

Napfriklad pokud mate kostky shodnotami 2 a 3, mUzZete je

umistitk porodnim babam, mastickarkam a bylinkarkam.

Na konci kola pak ukazatelem dosazeného cile oznacite,
Ze jsou vySkolené.

e) EZLN: pokud potfebujete podporu
EZLN (Zapatovy armady narodniho
osvobozeni), je potfeba umistit 2
Cervené a2 cerné kostky s jakoukoliv
hodnotou na prislusné misto.

o —®  m| o e

Pokazdé, kdyz pozadate o pomoc EZLN, na konci kola mlZete osvobodit
vSechny kostky, které jsou ve vézeni. Kostky se rozdéli mezi osoby, které
jich majivdanou chvilinejméné.

DuleZité: Nékteré ze zapatistickych pozadavkd vyzaduji podporu EZLN. V
kazdém kole je mozné splnit pouze jeden z poZzadavkd, které podporu EZLN
vyzaduiji.




f) DosaZenijednoho ze 7 principt poslusného
vladnuti: k dosazenijednoho ze 7 principt
poslusného vladnuti je tfeba svolat Radu
Dobré vlady umisténim 1 €erné a 1 €ervené |
kostky (jakékoliv hodnoty) k symbolu Rady
Dobré vlady. Umistéte ukazatel dosazeného
cile na prislusné misto.

Splnéninékterych zapatistickych pozadavkt vyzaduje svolani Rady Dobré
vlady.Vkazdém kole je mozné dosahnout pouze jednoho pozadavku, ktery
svolani Rady Dobré vlady vyzaduje.

DuleZité: béhem jednoho kola je moZzné svolat pouze jednu radu a k vitézstvi
ve hie je tfeba splnitvSech 7 principti poslusného vladnuti. To znamen4, Ze
pouze ve 3 kolech z celé hry ji svolavat nemusite!

Kombinace €ervenych a cernych kostek

MUZete zkombinovat 1 cervenou a 1 cernou
kostku jakékoliv hodnoty a pouZit je misto
kostky s potfebnym cislem. Symbolizuje to
siluavyznam spoluprace zapatistickych Zzen
amuz{.

Napfriklad pokud chcete obdélavat toto pole a mate pouze dvé kostky s hodnotou
4, mlzete umistit tyto dvé kostky a k nim jednu ¢ernou a jednu ¢ervenou
kostku jakékolivhodnoty a nahradit jimi tfeti chybéjici kostku s hodnotou 4.

Pokud jste umistili vSechny kostky nebo uz neni zadné misto, kam byste je
mohli umistit, dospéli jste k vyhodnoceni kola.
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3.Vyhodnoceni kola

Na konci kazdého kola je potfeba:

1. Provést tahy podle umisténi kostek:

Odstranit z herni desky vSechny karty souvislosti, jejichZ u¢inek pominul
nebo jsme ho zruSili umisténim prislusnych kostek.

Postavit Skolu, zdravotni zafizeni, druzstvo, radio, poslucharnu a komunitni
cast, CehoZjste dosahli umisténim pfislusnych kostek. Odstrante kostky
anajejich misto umistéte ukazatel dosazeného cile (Cervenou hvézdu).

Zaskolte promotéry/promotérky, ke kterym jste spravné umistili kostky.
Odstrarnte je a najejich misto umistéte ukazatel dosazeného cile.

Pokud jste svolali Radu Dobré viady, umistéte ukazatel dosazeného
cile kjednomu ze 7 principti poslusného viadnuti.

Pokud jste pozadali o podporu EZLN, vysvobodte vSechny kostky z
vézeniarozdélte je mezity, ktefijich maji nejméné.

Uzdravte nemocné:

Pokud mate postavené zdravotni zarizeni a vySkolené promotéry/
promotérky zdravi nebo porodni baby, mastickarky a bylinkarky,
muzete odebrat 1 kostku z marodky.

Pokud mate kompletnizdravotni zénu (zdravotni zafizeni a vySkolené

promotéry/promotérky zdravii porodni baby, mastickarky a bylinkarky),
mUZete odebrat 2 kostky z marodky.

Cdsti herni desky, které ndleZi do zdravotni zény, jsou oznacené svétle
modrym pozadim u kostek.

Rozdélte si uzdravené kostky podle toho, kdo jich ma zrovna nejméné.



® Umistéte do skladu tolik potravinovych Zetond, kolik poli jste zvladli
obdélat (pole, ke kterym jste pfiradili vSechny prislusné kostky). Pokud
mate kompletni zénu produkce (vybudované druzstvo a vyskolené
promotéry/promotérky agroekologie), pfidejte sinavic 1 potravinovy
Zeton.

Cdsti herni desky, které ndleZi do z6ny produkce, jsou oznacené vinovym
pozadim u kostek

2. Nakrmte komunitu tak, Ze odeberete 4 potravinové Zetony ze skladu na
koncikazdého kola. Pokud jste ve skladu neméli dostatek potravy, za kazdy
Zeton, ktery chybi, onemocni 1 zapatista/zapatistka (umistéte 1 kostku
na marodku, jako prvniji tam prfemisti zodpovédna osoba).

3.0vérte plnénizapatistickych pozadavk(. Pokud jsou splnény podminky
nékterého z pozadavk, otocte prislusnou kartu, aby bylo vidét, Ze jste ho
dosahli. Méjte na paméti, ze vkazdém kole je mozné splnitvzdy jen jeden z
pozadavk{, které vyZzaduji podporu EZLN ¢i svolani Rady Dobré viady.

Napriklad pokud mate alespon 1 potravinovy Zeton poté, co jste nakrmili
komunitu, a mate vySkolené promotéry/promotérky agroekologie, dosahli
jste splnéni pozadavku ,Strava”“.

DuleZité: pozadavku ,Svoboda” dosdahneme pouze tehdy, kdyZ povolame
EZLN ve chvili, kdy neninikdo ve vézeni, a ne pokazdé, kdyz pozadame EZLN

o podporu, abychom dostali zapatisty/zapatistky z vézeni.




4.Zkontrolujte, jestli jste dosahli konce hry. Pokud ne, pfipravte dalSi kolo.

® Posbirejte z hernidesky vSechny kostky, které nejsou na marodce, ve
vézeninebo na hrbitové.

® Posunte dopredu ukazatel kola na ulité ve stfedu herni desky.

® Podejte balicek karet souvislosti nasledujici zodpovédné osobé
(smérem vlevo). Zatnéte nové kolo otocenim 3 karet souvislosti.

Pokud na zacatku nasledujiciho kola...

® Mate kompletni z6nu komunikace (komunitni radio a promotéry/
promotérky komunikace), zvladnete zabranit megaprojektu.’

Cdsti herni desky, které ndlezi
do zény komunikace, jsou
oznacené zelenym pozadim
u kostek.

Pokud se mezi kartami souvislosti objevi jediny megaprojekt, negativni
ucinek karty vas nezasahne. Pokud se objevi dvé nebo t¥i karty megaprojektu,
druhy a tfeti vas zasahne.




® Mate kompletni zénu vzdélani (postavenou Skolu, poslucharnu,
vyskolené promotéry/promotérky vzdélani), zvladnete se ubranit
vladnimu projektu.™

Cdsti herni desky, které ndleZi do z6ny vzdéldni, jsou oznacené Zlutym
pozadim u kostek.

Pokud se mezi kartami souvislosti objevi jediny vladni projekt, negativni
ucinek karty vas nezasahne. Pokud se objevi dvé nebo tFi karty vladniho
projektu, druhy a tfetivas zasahne.
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Pokud jste nejpozdéjina konci 10. kola dosahli spInéni 13 zapatistickych
poZadavki a 7 principti poslusného vliadnuti, vyhrali jste! Mzete
sivSichninavzajem pogratulovat.

Pokud vam chybi néjaky poZzadavek nebo princip a dohrali jste
10. kolo hry, pak jste prohrali! Nastéstije to jenom hra a skutecnou
zapatistickou autonomiivase prohra nijak nezasahne.




UROUNE OBTIZNOSTI

Abyste sniZili nebo naopak zvysili ndro¢nost hry, mizZete upravit
nékteré okolnosti pfed jejim zacatkem tak, jak je vysvétleno v nasledujici

tabulce:

Pocatecni
stavby

MnoZstvi
potravy na
zacatku hry

Balicek
karet
souvislosti

Komunitni
¢ast

Autonomni
Skola

Autonomni
zdravotni
zarizeni

Komunitni
radio

Odeberte 3
karty, které
vézni, zabiji
nebov jejich
dUsledku
zapatisté/
zapatistky
onemocni.

Stredni

obtiZznost

Komunitni
¢ast

Autonomni
zdravotni
zarizeni

VSechny karty

Vysoka
obtiZznost

Zadné

Z4dna

Odeberte 3
Cervené karty
souvislosti
(brigadisté/
brigadistky,
Vyprava za zZivot,
Den mrtvych atd.)

%



KARTY SOUVISLOSTI

Sesuv pudy

Pohroma

PFisSli jste o zasobu PFisli jste o zasobu Zni¢ené zdravotni
potravy (odeberte ze potravy (odeberte ze zarizeni
skladu 1 potravinovy skladu 1 potravinovy

Zeton) Zeton)

Boure Vojensky utok'® Nemoc

Znicena komunitni Uvéznéni 1 zapatisty/ 1 zapatista/zapatistka
East zapatistky (umistéte onemocni (umistéte
1 kostku zodpovédné 1 kostku zodpovédné

osoby do vézeni) osoby na marodku)




Hurikan

Znic¢ena skola

Znic¢ené zdravotni zarizeni

Obsazené pole (pole zlistava obsazené
a nemUlzeme ho obdélavat, dokud
hrozbu neodvratime)

Znicené vyrobnidruzstvo

PFislijste o zasobu potravy (odeberte
ze skladu 1 potravinovy Zeton)

Zabiti 1 zapatisty/zapatistky (pfemistéte
1 kostku zodpovedné osoby na hrbitov
azdo konce hry)

Znic¢ené zdravotni zarizeni




Megaprojekt

1 zapatista/zapatistka onemocnivlivem
pouzitych chemikalii (umistéte 1 kostku
zodpovédné osoby na marodku)

Zni¢ena komunitni ¢ast

Obsazené pole (pole z(istdva obsazené
a nemuzZeme ho obdé&lavat, dokud
hrozbu neodvratime)

1 zapatista/zapatistka onemocni
(umistéte 1 kostku zodpovédné osoby
na marodku)

Komunitniradio mimo provoz

Ztizeniprace promotér/promotérek
vzdélani

ZtiZzeni prace porodnim babam,
mastickarkam a bylinkarkam

Ztizeni prace promotéri/promotérek
agroekologie

Infiltrovana kostka: zIé vladé se povede infiltrovat komunitu a
tim destabilizovat celou organizaci (zodpovédna osoba hodi
jednou kostkou, vSechny kostky se stejnou hodnotou béhem
tohoto kola prestavaji platit)



Geneticky modifikovana
kukufice

Pole geneticky modifikované kukurice
kontaminuji 3 zapatisticka pole (nelze je
obdélavat, dokud hrozbu neodvratime)

Brigadistka

Na autonomniUzemidorazibrigadistka,
ktera da k dispozici svou pracovnisilu,
ale je také potfeba ji krmit (odeberte
ze skladu 1 potravinovy Zeton a kartu
pouZijte jako Cervenou kostku jakékoliv
hodnoty, ktera se vam v tomto kole
hodi)

Brigadista

Na autonomni izemidorazibrigadista,
ktery da k dispozici svou pracovnisilu,
ale je také potfeba ho krmit (odeberte
ze skladu 1 potravinovy Zeton a kartu
pouzijte jako Cernou kostku jakékoliv
hodnoty, ktera se vam v tomto kole
hodi)




Mezinarodni setkani zen,
které bojuji"

SetkaniZen vytvari duleZitd spojenectvi,
ale spotfebovava zasoby potravy
(odeberte ze skladu 1 potravinovy
Zeton a kartu pouZijte jako 2 Cervené
kostky jakékolivhodnoty, ktera sevam
vtomto kole hodi)

“DalSi"®

1 zapatista/zapatistka se identifikuje
jako dalsi(po celou dobu hry simuGze
jedna z kostek zodpovédné osoby
vybirat svlj gender / svou barvu)

Vyprava za Zivot

Vyprava za Zivot vytvari politicka
spojenectvi zdola a nalevo, ale
spotrebovava zasoby potravy (odeberte
ze skladu 1 potravinovy Zeton a kartu
pouzijte jako 1 Cervenou a 1 Cernou
kostku jakékoliv hodnoty, ktera se
vam v tomto kole hodi)




CNI (Kongres

Den mrtvych™ domorodych narodi)>
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Kostky, které jsou na hrbitové, mizZzou Spojenectvinavazanavramci Kongresu
vtomto kole odehrat, po jehoskonceni domorodych narodd vam prinasi
se na hrbitov vrati. podporu (kartu pouZzijte jako 1 Cervenou
a 1 cernou kostku jakékoliv hodnoty,

ktera se vam vtomto kole hodi)

v v 7

* Pokud ztratite potravinovy zeton ve chvili, kdy nemate ve skladé Zadnou
potravu, pak za kazdy chybéjici Zeton onemocni 1 zapatista/zapatistka.
Zodpovédna osoba premisti 1 ze svych kostek na marodku.

** Pokud karty souvislostiznicijiz postavené budovy nebo znemozni praci
promotér(/promotérek, odstrante jejich ukazatel dosaZzeného cile (Cervenou
hvézdu). Pokud nebyly budovy postavené a promotéfi/promotérky aktivni,
tato karta vas nijak neovlivni. Budovy mlZete zrekonstruovat a promotéry/
promotérky vyskolit, jakmile pomine Uc¢inek dané karty. To mUZe nastativ
tom samém kole.

Napfriklad pokud na zacatku kola hurikan znici zdravotni zafizeni, ale pozdéji
béhem kola se vam ho povede zrekonstruovat, na konci mlze poslouzit k
vyléceni zapatistl/zapatistek z marodky.

Kostky, které nemuzete pouzit kvali onemocnéni, uvéznéni nebo zabiti,
jdou z ruky zodpovédné osoby. V nasledujicim kole bude mit tato osoba
méné kostek.
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SLOUNTEEK POIMU

1.Don Duritodela Lacandona

Postava z povidek Subcomandanta Marcose.
Jedna se o brouka z Lakandonské dZungle,
ktery studuje neoliberalismus.

2. Principy poslusného viadnuti

Politické principy autonomni samospravy
zajistujici spravedlivé fungovaniRady Dobré
vlady.

3. Autonomni zdravotni zaFizeni

Prostor zdravotni péce, ktery kombinuje
tradi¢ni medicinu s medicinou zapadni. Snazi
se o komplexni pFistup ke zdravi a chorobam,
kteryjevsouladusdomorodou kosmologii.

4. Promotérky a promotéFi zdravi
Zapatistky a zapatisté, ktefi maji na starosti
fungovaniautonomnich zdravotnich zafizeni.
Jedna se o sluzbu komunité bez naroku na
odmeénu.

5. Porodni baby, mastickarky a bylinkarky

Zapatistické Zeny, které maji znalosti a schopnosti
tradi¢ni domorodé mediciny.

6. Promotérky a promotéri vzdélani

Zapatistky a zapatisté, ktefi plisobina zakladnich
Skolach autonomniho GUzemi. Jedna se o sluzbu
komunité bez naroku na odmeénu.

7. Autonomniskola

Autonomni vzdélavaci prostor, kde se uci
zapatistické détia mladez. Obsah vyucovani
vychazi z reality mistnich komunit, nikoliv z
potreb kolonidlni nadvlady.

8. Promotérky a promotéfi agroekologie

Zapatistky a zapatisté se znalostmi v oblasti
agroekologie, které dale predavaji a Sifi v
ramciautonomniho Gzemi.Jednase o sluzbu
komunité bez naroku na odménu.

9.VyrobnidruZstvo

Skladovaci prostor a misto prodeje prebytk
zprodukce autonomniho Uzemi.

10. Rada Dobré viady

Je sloZzend z Zen a muzl ze zapatistickych
komunit a je nejvy33i instanci autonomni
samospravy a vykonu spravedlnostiv kazdé
zapatistické oblasti. Jeji clenové/¢lenky jsou
volenina shromazdénich, ve funkcich se stridaji,
vykonavaiji ji bez naroku na odménu a lze je
kdykoli odvolat, pokud nezastupujivalilidu.

11. Komunitniradio

Je spravované primo hlasatelia hlasatelkami
avysiladvlastniobsah vsouladu s potfebami
komunit.



12. Promotérky a promoté¥i komunikace
(Tercios compas)

Zapatistky a zapatisté, ktefi maji na starosti
vlastni média zapatistické organizace. Jedna
se o sluzbu komunité bez ndroku na odmeénu.

13. Paramilitarni skupiny

Nelegalniozbrojené skupiny vytvorené, vycvicené
afinancované statem. Délaji Spinavou praci
zavladu a zakryvaji jeji GCast na zastrasovani,
vyhroZovania Utocich nadomorodé komunity

Od poloviny 90. let provadi mexicka vlada
protipovstalecké akce s cilem oslabit budovani
zapatistické autonomie prostrednictvim nékolika
paramilitarnich skupin.

14. Megaprojekty

Velké téZebni operace nebo projekty
infrastruktury, které vyZaduji obrovské investice.
Predstavuji stfet mezi kapitalistickym modelem
fungovaniatradi¢nimi zplsoby domorodych
komunit, které Ziji vsouladu se svym okolim a
v Ucté k Matce Zemi. Megaprojekty pFipravuji
mistni obyvatelstvo o plidu a sdilené statky a
nasilné potlacuji ty, ktefi se proti nim boufi.

15. Vladni projekty

Mexicka vldda poskytuje obyvatelstvu
materialni nebo financni pomoc, ktera viak
misto emancipace a zkvalitnéni Zivota vede
k vétsi zavislostia je podminovana politickou
loajalitou.

16. Militarizace uzemi

Vramci protipovstalecké strategie mexicka vlada
militarizuje oblastiv blizkosti zapatistickych
komunit. Tisice vojakd a pFislusnikd Narodni

gardy zastrasuji a obtéZuji zapatistické obyvatele
ve snaze ziskat zpét kontrolu nad jejich Uzemim.

17. Mezinarodni setkaniZen, které bojuji

Zatim se uskutecnila dvé setkani (2018 a2019),
na kterych se sesly tisice Zen ze vSech koutt
svéta. Pfitomné Zeny se shodly a zavazaly se
zdola a zleva bojovat za svét, ve kterém uz
nikdy Zzddna Zena nebude mit strach.

18. DalSi[Otroa]

Termin pouzivany zapatistickym hnutim odkazuje
na genderovou a sexualnirdznorodost.

19. Den mrtvych

Ve dnech 1. a 2. listopadu se v Mexiku slavi
Den mrtvych. DuSe zemrelych se vraci zpét
do svéta Zivych, sdili ¢as se svymi blizkymi a
pochutnavaji sinajidle a sladkostech, které
jim jejich rodiny nabizeji.

20.Kongres domorodych narodu (CNI)

Kongres domorodych narodt zalozeny vroce
1996 je organizaci, kterd sdruzuje domorodé
skupiny, oblasti a kmeny a bojuje za jejich
autonomiia pravo na svobodné sebeurceni.
Po vice nezZ péti stech letech kolonialismu a
drancovaniCNInavazuje na tradici kolektivniho
fungovani domorodych struktur a bojuje za
autonomii svych tzemi.



UYyTVOR SI SURA VLASTNI

PRAVIDLA

Zveme vas, abyste si tuto hru pFizptsobili podle
svych predstav, abyste pretvareli, vymysleli, snili... a
organizovali se podle svych vlastnich pravidel.
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