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INTRODULLID

Les comunitats zapatistes porten més de 27 anys de lluitaisén una de les
alternatives al sistema capitalista i un exemple viu que un altre mon és
possible.

L'l de generde 1994, 'Exércit Zapatista d'Alliberament Nacional (EZLN, per
les sigles en castella) esva alcaren armesivarecuperar milers d’hectarees
deterraaChiapas que els terratinents havien acaparat. Després de 10 anys
d'organitzacio clandestina, les comunitats zapatistes van declarar la guerra
al govern de Méxic, cridant ja n’hi ha prou! de la situacié de despossessio
i explotacio, a la qual resistien com a pobles indigenes des de la invasio
colonial de famés de 500 anys.

Des de llavors, les comunitats zapatistes construeixen I'autonomia al seu
territori. Mitjancant organitzacié assemblearia, participacié massiva i
democracia directa, les bases de suport zapatistes gestionen el seu propi
sistema d’educacid, de salut, de comunicacié, de produccid, d'autogovern
i de justicia. Amb resistenciairebel-lia, milers de zapatistes cooperen per
construir col-lectivament formes de vida més justesidignes, que respectin
la diversitat de maneres d’existir, en convivencia amb la Mare Terra, pels
dretsindividualsicol-lectius dels poblesindigeneside les dones.

El vostre objectiu sera construir conjuntament I'autonomia en una petita
simulacié del territoriautonom. Per aconseguir-ho haureu d'assolir les 13
demandes zapatistes i els 7 principis del manar obeint. Tanmateix, no
sera facil: grups paramilitars, plans de govern, megaprojectes i desastres
naturals us dificultaran el cami.



CLOMPONENTS

1 tauler

20 marcadors d'objectiu aconseguit (estrelles vermelles)

10 fitxes de menjar

1 marcador de ronda
(Don Durito) '

41 cartes de context 13 cartes de demandes

24 12 vermellsi12 negres
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PREPRRRALID

1. Col-loqueu el tauler sobre la taula.

2.Col-loqueu 2 marcadors d’objectiu
aconseguit (estrella vermella) al
tauler:unenunapartdelacomunitat
i I'altre al centre de salutautonom.

3. Col-loqueu 1 fitxa de menjar al
magatzem d'alimentacié.

4. Col-loqueu el marcador deronda
ala posicid inicial del comptador de
rondes del centre de tauler.




5.Col-loqueu les 13 cartes de demandes al voltant del tauler, al lloc
corresponent, amb els objectius que heu d'assolir per a complir-les cap
per amunt.
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6.Barregeules41 cartes de context. Col-loqueu-les cap per avall al costat
del tauler.

7.Repartiuels12daus vermellsiels 12 daus negres de manera equitativa
entre les persones que juguen. Per exemple, si hi juguen 3 persones,
corresponen 4 dausvermellsi4 daus negres a cadascu. Elsdaus representen
lescompanyesiels companys zapatistesila sevaforca detreball, claus
per construir 'autonomia.

Totique esrecomana que hijuguin entre 2i6 persones, amb 5 persones
elsdaus no es poden repartir de forma exactaiunade les persones que hi
juguihaura de fer-ho amb un dau menys. Pot passar el mateix si hijuguen
més de 6 persones. En aquests casos, consensueu com repartir-vos els
daus de manera justa.

11
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OBI1ELTIU DEL 10L

L'objectiu del joc ésaconseguir les 13 demandes zapatistesi els 7 principis
del manar obeint abans que acabila desenarondadel joc. Per aconseguir-
ho, haureu de conrear la terra, construir habitatges i infraestructures
comunitaries, capacitar les promotores, combatre les amenaces, etc.

Les 13 demandes zapatistes sén:

% Terra Y Democracia
Y Treball % Llibertat
% Alimentacié % Informacio
% Habitatge % Cultura

% Salut % Justicia

% Educacié Y Pau

% Independéncia

TRABR1O RLIMENTRLION DEMOLRALIA

Exemple de 3 cartes de demanda.




Aconseguireu una demanda quan hagiu aconseguit els objectius indicats
alrevers de cada carta.

EDULALION

Per exemple, per obtenir lademanda «Educacié», heu d'aconseguir tant
I'escola autonoma com les promotores d'educacio.

Els 7 principis del manar obeint sén:

Servirinoservir-se.
Representarino suplantar.
Construirino destruir.
Obeirino manar.
Proposarinoimposar.
Convencerinoveéncer.
Baixarino pujar.

% 2 Ot bt

Cada principi s'aconsegueix convocantlajunta de Bon Govern (més endavant
s'explica com es fa).

SERVIR REPRESENTRAR L[ONSTRUIR OBEDELER *
\| NO SERVIRSE | NO SUPLANTARR \| NO DESTRUIR | NO MANDRR
PROPONER [ONVENLER BRI1AR
| NO IMPONER * | NO VENLER * | NO SUBIR *



TORN DE 1UGRDR

Eljoc es desenvolupa en un maxim de 10 rondes.

Acadarondahihauraunapersonaqueenseralaresponsable. La persona
responsable derondas'encarregara de coordinar laronda, proposar l'estratéegia
ifacilitar que el grup arribi a acords sobre el que cal feren comu. La primera
personaresponsable serala mésjove de totes. Ala segientronda, aquesta
funci6 passara ala personade l'esquerra.

Cadaronda es desenvolupa entres fases:

1 Mostrar cartes de context.
2 Tiraricol-locar els daus.
3 Resolucié delaronda.

1. Mostrar cartes de context

Al principi de cadaronda, la personaresponsable agafa 3 cartes de context
i les col-loca cap per amunt al costat del tauler.

Exemple de 3 cartes de context.




Cada carta de context té diferents parts:

Causa (paramilitars)™

Efecte (camp de conreu ocupat)

Com es neutralitza (col-locantdos daus
ambvalors4i5)

L'efecte de les cartes de context s’aplica tan bon punt es gira la carta.

Per exemple, aquesta carta representa 'lamenaca d'un grup paramilitar
que ocupa un dels camps de conreu (I'heu de col-locar sobre el camp de
conreu que representa i provocara que aquest camp no es pugui conrear).
La carta es neutralitzara quan col-loqueu dos daus al damunt, unde 4i
unde5(potserameitatderonda). Silacartano es neutralitza, I'efecte es
tornara aaplicar alaseglentrondaise sumara al'efecte de les 3 noves
cartes de context.




Tk

Algunes cartes de context no tenen daus impresos a la part inferior. Aixo
vol dir que seran eliminades just després d’aplicar-se.

Per exemple, en aquesta carta un

huraca destrueix el centre de salut

(elimineu el marcador d'objectiu

aconseguit d'aquesta localitzacio)

pero no heudeferrespereliminar-la

del tauler un cop el centre de salut
hagi estat destruit.




2. Tiraricol-locarels daus

Tireusimultaniament tots els daus fora del tauler. Cadasca ha de saber
quins sén els seus daus. Decidiu conjuntament a quins objectius els voleu
destinar. Totes les persones que juguen poden col-laborar per aconseguir-
los col-locant els seus daus sobre els daus impresos corresponents. Per
realitzar una accio, col-loqueu tots els daus necessaris. No podeu deixar
accions a mitges, les haureu de realitzar abans que acabila ronda.

Les possibles accions son:

a) Conrear: per conrear els camps,
col-loqueu els tres daus corresponents
a cadascunade lesfases per produir
aliments: llaurar, cultivari collir.

Tingueu en compte que al final de la ronda necessitareu 4 unitats de
menjar per alimentar les vostres bases de suportique, per cada unitatde
menjar que falti, una de les companyes zapatistes es posara malalta.

b) Neutralitzar amenaces de les
cartes de context: per neutralitzar
una amenaca i eliminar-la del
tauler, col-loqueu-hi tots els daus
corresponents.

Perexemple, perque alfinaldelaronda

els paramilitars siguin expulsats del

camp de conreu envait, col-loqueu

un dauambvalor 4iun altre amb
valor 5 sobre la carta.




c¢) Construir: per construir I'escola, el
centre de salut, I'auditori, laradio, la
cooperativa o cada part de la comunitat,
col-loqueu tots els daus corresponents.

Per exemple, siteniuundauambun1iunaltreambun2ilapartdela

comunitatamb elsvalors 1i 2 esta sense construir, podeu col-locar-hi

aquests daus. Al final de laronda, haureu construit aquesta partde la

comunitat (col-loqueu un marcador d’'objectiu aconseguit en aquesta
localitzacio).

d) Capacitar: per capacitar les
promotores de salut, d'educacio,
de comunicacio, d'agroecologiailes
llevadores/massatgistes/remeieres heu
de col-locar tots els daus corresponents.

Perexemple, siteniuundauambun2iunaltreambun

3, els podeu col-locar sobre les llevadores/massatgistes/

remeieres. Al final delaronda poseu un marcador d'objectiu

aconseguit a la seva localitzaci6 per indicar que estan
capacitades.

e) EZLN: per demanar suportal'Exércit
Zapatista d’Alliberament Nacional
heu de col-locar 2 daus vermells i
2daus negres de qualsevol numero
alaseva casella.

Amb el suportde I'EZLN, al final de laronda podreu alliberar tots els daus
empresonats. Repartiu-los entre les persones que menys daus tinguin en
aquest momentde la partida.

Important: algunes demandes zapatistes impliquen demanar suporta 'EZLN.
Acadarondanomés podreu aconseguir una de les demandes zapatistes que
requereixen la col-laboracié de 'EZLN.




f) Aconseguir 1 dels 7 principis del manar
obeint: col-loqueu 1 dau vermell i 1 dau
negre (de qualsevolnimero)alajuntade Bon
Govern (col-loqueu un marcador d'objectiu
aconseguitsobre undels principis perindicar
que I'heu obtingut).

Algunes demandes zapatistes impliquen que es convoqui laJunta de Bon
Govern. Acadarondaunicament podreu aconseguir unade lesdemandes
zapatistes que requereixen lajJunta de Bon Govern.

Important: només podreu convocar unajunta per rondaiheu d'aconseguir

els 7 principis del manar obeint per guanyar la partida. Per tant, de les 10

rondes que dura el joc, només en podreu estar 3 sense convocar la Junta o
no guanyareu!

Combinacié de daus vermellsinegres

Podeu combinar 1 dau vermell i 1 dau
negre de qualsevol valor per aconseguir el
numero que voleu. Aixo simbolitza la for¢a de /
les donesiels homes zapatistes col-laborant
per aconseguir qualsevol valor.

Per exemple, sivolguéssiu conrear aquest camp inomeés tinguéssiu dos daus
amb valor 4, podrieu col-locar els dos daus amb valor 4, més 1 dau vermelli 1
dau negre de qualsevol valor per convertir-los en el 4 que falta:

Un cop hagiu col-locat tots els daus o no hihagi cap lloc on poder-hi col-locar
els daus que queden, haureu arribat a la resolucié de la ronda.




cd

3. Resolucié de laronda

Al final de cadaronda cal:

1. Realitzar les accions indicades amb els daus:

@ Retireu del tauler totes les cartes de context que hagiu neutralitzat

completament (amb tots els daus ocupats).

Construiu els equipaments que hagiu aconseguitamb els daus (I'escola,
el centre de salut, la cooperativa, la radio, I'auditori i les parts de la
comunitat). Per indicar que un edifici ha estat construit, retireu tots
elsdausicol-loqueu, en el seu lloc, un marcador d'objectiu aconseguit
(estrella vermella).

Capaciteu les promotores que tinguin tots els daus ocupats. Retireu
els daus de laiconai col-loqueu-hi un marcador d'objectiu aconseguit
(estrella vermella).

Siheu convocatlajuntade Bon Govern, col-loqueu un marcador d'objectiu
aconseguit (estrellavermella) sobre un dels 7 principis del manar obeint.

Siheu activat I'EZLN, allibereu tots els daus de la presd. Repartiu els
daus alliberats entre les persones que tinguin menys daus.

Cureu les malaltes:

Traieu 1 dau de la infermeria si teniu el centre de salut més les
promotores de salut o les llevadores/massatgistes/remeieres.

Traieu 2 daus de la infermeria si teniu I'area de salut sencera (el
centredesalut, les promotores de salutiles llevadores/massatgistes/
remeieres).

Els elements del tauler que pertanyen a l'area de salut tenen el contorn dels
daus de color blau cel.

Repartiu els daus que acaben de sortir de lainfermeria entre les persones
gue tinguin menys daus.



® Col-loqueutantesunitats de menjar al magatzem d’alimentacié com
camps de conreu hagiu conreat (camps amb tots els daus ocupats). A
meés, siteniul’area de produccié sencera (la cooperativa construidailes
promotores d’'agroecologia capacitades), emmagatzemeu una unitat de
menjar extra. £/s elements del tauler que pertanyen a l'area de produccio
tenen el contorn dels daus de color granat.

2. Retireu4 unitats de menjar del magatzem d'alimentacio al final de cada
ronda per alimentar la comunitat. Si no teniu prou menjar emmagatzemat,
per cada unitat de menjar que falti, 1 companya zapatista emmalaltira
(col-loqueu 1 delsdaus dela personaresponsable deronda alainfermeria).

3.Comproveusiheuaconseguitalguna de les demandes zapatistes. Gireu la
cartade demandasil’heuacomplert. Recordeu que només podeu aconseguir
una de lesdemandes que impliquen I'EZLN o la Junta de Bon Govern cada
vegada que els convoqueu.

ALIMENTRLION

Per exemple, si teniu almenys una unitat de menjar després d'alimentar la
comunitatiheu capacitatles promotores d'agroecologia, haureu aconseguit
la demanda «Alimentacio».

Important: la demanda «Llibertat» només s'aconsegueix convocant I'EZLN,
sempre que no hi hagi companyes zapatistes a la presé i no cada vegada
que es convoquil'EZLN per alliberar a les preses.




4. Comproveusiheuarribatal final de la partida. En cas contrari, prepareu
la seglentronda:

® Recolliu els daus del tauler que no estiguin a la infermeria, a la preso
o al cementiri.

® Avanceu el marcador de ronda una posicié al cargol central.

@ Passeulabaralladecartesde contextalaseglient personaresponsable
deronda (cap al'esquerra). Comenceu laseglentronda girant 3 cartes
de context.

Sialinicide laseglentronda...

® Teniul’area de comunicacié sencera (la radio comunitaria més les
promotores de comunicacio), us podeu defensar d'un megaprojecte.™

Els elements del tauler
que pertanyen a l'area de
comunicacié tenen el contorn
dels daus de color verd.

Sientre les cartes de context només us apareix un megaprojecte, aquest
no produira cap efecte negatiu. Pero si us n'apareixen dos o tres, el segon
i el tercer sique us afectaran.




® Teniul'aread’educacié sencera (I'escolamésles promotores d’educacio
i 'auditori), us podeu defensar d'un projecte del govern.'

\/

Els elements del tauler que pertanyen a I'area d’educacié tenen el contorn
dels daus de color groc.

Si entre les cartes de context només us apareix un projecte del govern,
aquest no us perjudicara. Pero si us n'apareixen dos o tres, el segoni el
tercer sique us afectaran.
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FINRL DE LR PRRTIDR

Sienfinalitzar unaronda heu aconseguit les 13 demandes zapatistes i
els 7 principis del manar obeint, heu guanyat la partida! Enhorabona!

Sius falta alguna demanda o principiis’han acabatles 10 rondes
del joc, heu perdut la partida! Afortunadament, aixdo només és un
jocilaveritable autonomia zapatista continuara existint.

ML




NIVELLS DE DIFICULTART

Per disminuir o augmentar la dificultat del joc, podeu modificar alguns
aspectes abans de comencarla partida, com s'indica a la taula seguent:

Edificis
inicials

Menjar
inicial

Barallade
cartesde
context

Partd'una
comunitat

Escola
autonoma

Centre de salut
autonom

Radio
comunitaria

w

Elimineu 3
cartes que
empresonin,
assassinin o
emmalalteixin
acompanyes
zapatistes

Nivell mitja  Nivell dificil

Partd'una
comunitat
Cap
Centre de salut
autonom
1 Cap
Elimineu 3

cartes vermelles
d’entre les cartes
Totes les cartes de context
(brigadistes, Gira
perlaVida, Dia
dels Morts, etc.)

%



CLARTES DE LONTEXT

Sequera Esfondrament

Pérduade menjar (traieu Pérdua de menjar Centre de salut
1 unitatde menjar del (traieu 1 unitat de destruit
magatzem). menjar del magatzem).
Tempesta Atac militar™ Malaltia

Part de la comunitat Empresonamentd’l 1 companya zapatista es
destruida companyazapatista  posamalalta(col-loqueu
(colloqueuldaudela 1 dau de la persona
personaresponsable  responsable de ronda

derondaalapreso). alainfermeria).




Huraca

Escola destruida

Centre de salut destruit

Camp de conreu ocupat (el terreny
romandra ocupatino hipodreu conrear
fins que neutralitzeu 'amenaca).

Cooperativa de producci6 destruida

Pérdua de menjar (traieu 1 unitatde
menjar del magatzem).

Assassinen 1 companya zapatista
(col-loqueu 1 dau de la persona
responsable de ronda al cementiri
fins que acabila partida).

Centre de salut destruit




Megaprojecte

Els quimics d'un megaprojecte fan
emmalaltir 1 companya zapatista
(col-loqueu 1 dau de la persona
responsable deronda alainfermeria).

Part de la comunitat destruida

Camp de conreu ocupat (el terreny
romandra ocupatino hipodreu conrear
fins que neutralitzeu I'amenaca).

1 companya zapatista es posa malalta
(col-loqueu 1 dau de la persona
responsable derondaalainfermeria).

Radio comunitaria inhabilitada

Obstacle alafeina deles promotores
d’educacié

Obstacle alafeina delesllevadores/
massatgistes/remeieres

Obstacle a la feina de les promotores
d'agroecologia

Dau infiltrat: el governinfiltra una persona entre les bases de
suport zapatistes i desestabilitza I'organitzacié (la persona
responsable de ronda tira 1 dels seus daus i tots els daus
amb el mateix valor de totes les persones que juguen, queden
inutilitzats en aquesta ronda).



Blat de moro transgénic

Els cultius transgenics propers
contaminen 3 campsde conreu(noels
podreu conrear fins que neutralitzeu
I'amenaca).

Brigadista

Arriba una brigadista al territoriautonom
gue aporta la seva forca de treball
pero consumeix alimentacio (traieu
1 unitat de menjar del magatzem i
durant aquesta ronda feu servir la
carta com a 1 dau vermell extra del
valor que vulgueu).

Brigadista

Arriba un brigadista al territoriautonom
que aporta la seva forca de treball
pero consumeix alimentacio (traieu
1 unitat de menjar del magatzem i
durant aquesta ronda feu servir la
cartacoma 1 daunegre extradelvalor
que vulgueu).



Trobada Internacional de Dones
que Lluiten"

Unatrobadade dones generaaliances
pero consumeix alimentacio (traieu
1 unitat de menjar del magatzem i
durant aquesta ronda feu servir la
carta com si fossin 2 daus vermells
extra delvalor que vulgueu).

«Altra» (Otroa)®

Unadelesbases de suport zapatistes
s'assumeix com a «altra» (cadaronda
ifins alfinal de la partida, 1 dels daus
de la personaresponsable deronda
pottriar el seu genere).

GiraperlaVida

La Gira per la Vida genera aliances
politiques a baix i al'esquerra pero
consumeix alimentacio (traieu 1 unitat de
menjar del magatzemidurantaquesta
ronda feu servir la carta com sifossin
2 daus extra delvalor que vulgueu: 1
devermelli1denegre).



Dia dels Morts'™

Els daus del cementiri juguen en ElCongrésNacional Indigena ésuna
aquesta ronda (en acabar laronda, aliancaquedonasuport(durantaquesta
els daus tornen al cementiri). rondafeuservirla carta com sifossin
2 daus extradelvalor que vulgueu: 1

devermelli1denegre).

*Siperdeu 1 unitatde menjarino en teniu al magatzem, per cada unitat
de menjar que falti 1 companya zapatista es posara malalta. Col-loqueu 1
dau dela personaresponsable de larondaalainfermeria.

** Siles cartes de context destrueixen edificis que ja heu construit o inhabiliten
lafeina de les promotores en actiu, traieu el marcador d'objectiu aconseguit
(estrella vermella) de la localitzaci6. Si no estaven construits o en actiu,
aquesta cartano us afectara. Podreu reconstruir els edificis i tornar a capacitar
les promotores un cop neutralitzeu la carta o passi el seu efecte. Aixo pot
succeir ala mateixa ronda.

Per exemple: un huraca destrueix el centre de salut al'inicide laronda. Durant
la mateixa ronda el podeu reconstruir i al final de la ronda podeu curar les
companyes zapatistes que estan a la infermeria.

Els daus inutilitzats per cada companya zapatista que es posa malalta, és
empresonada o assassinada sén de la personaresponsable delaronda.
Alaseglentronda, aquesta persona tindra menys daus.




1.Don Duritodela Lacandona

Personatge dels contes del Subcomandant
Marcos. Es un escarabat de la Selva Lacandona
que estudia el neoliberalisme.

2. Principis del manar obeint

Principis politics que regeixen l'autogovern
i laimparticié de justicia de laJunta de Bon
Govern.

3.Centre de salut autonom

Espaid‘atencié alasalut que combina medicina
tradicional i medicina occidental, des d’'un
enfocamentintegral de la salutila malaltia,
respectudés amb les cosmovisions indigenes.

4. Promotores de salut

Donesihomes zapatistes que atenen els centres
de salut del territori autdnom. Exerceixen
la seva funcié com un servei a la comunitat,
senserebre remuneracio.

5. Llevadores/massatgistes/remeieres

Principalment dones zapatistes amb
coneixements i habilitats de sanacié mitjangant
medicina tradicional. Fan seguiment d'embarassos
iatenen parts, fan massatges i col-loquen ossos
fora delloc, i curen amb herbes remeieres.
Exerceixenla seva funcié comunserveiala
comunitat, sense rebre remuneracio.

6. Promotores d'educacié

Donesihomeszapatistes que atenen les escoles
primariesisecundaries del territoriautonom.
Exerceixen la seva funcié comunserveiala
comunitat, sense rebre remuneracié.

7.Escolaautonoma

Espai educatiu autdonom on infants i joves
zapatistes aprenen. Els continguts educatius
sorgeixen de larealitat de les comunitatsila
respecten, sense imposicions colonials.

8. Promotores d’agroecologia

Dones i homes zapatistes que promouen
I'agroecologia al territoriautonom. Exerceixen
la seva funcié com un servei a la comunitat,
senserebre remuneracio.

9. Cooperativa de produccié

Espaid’'emmagatzematgeivenda detotalld
que es produeix al territori autdbnom.

10.Junta de Bon Govern

Integrada per donesihomesde les comunitats
zapatistes, ésla maximainstancia d'autogovern
i d'imparticié de justicia a cada zona zapatista.
Les persones que laintegren sén escollides
en assembleaiexerceixen lasevafuncié de
manera rotativa, noremuneradairevocable
en cas que no compleixin el mandat popular.



11. Radio comunitaria

Gestionada per locutores zapatistes, emet
continguts propisid’interés de les comunitats.

12. Promotores de comunicacio

Donesihomes zapatistes que s'encarreguen
dels mitjans de comunicacié de la organitzacio
zapatista. Exerceixen la seva funcié com un
serveialacomunitatisense rebre remuneracio.

13. Paramilitars

Grups armats fora delallei, creats, entrenats
i financats per I'Estat. Fan la feina bruta pel
govern,amagant la participacié governamental
enaccions d’intimidacié, amenaca o atacals
pobles originaris.

Des de mitjans dels anys 90, el govern mexica
duu aterme accions de contrainsurgéncia per
debilitar la construccié de 'autonomia zapatista
mitjancant diversos grups paramilitars.

14. Megaprojectes

Grans obres extractives o d'infraestructura
que necessiten grans inversions de capital.
Representen un xoc entre el model capitalistai
les formes de vidatradicionals de les comunitats
indigenes, que conviuen en equilibriirespectant
laMare Terra. Els megaprojectes desposseeixen
delaterraielsbénscomunsalapoblacié d'un
territori, especialmentals pobles originaris.
Els grups opositors son reprimits.

15. Projectes del govern

Elgovern de Méxic dona ajudes assistencialsala
poblacié, tantecondmiques, com en espécies. En
comptes de promoure l'emancipaciéila qualitat
devida, pero, aquestes ajudes condicionen
la poblacio6 a una filiacié politica i la tornen
dependent.

16. Militaritzacioé del territori

Dins de |'estrategia de contrainsurgencia, el
govern mexica militaritza els territoris propers
ales comunitats zapatistes. Milers de membres
del'Exércitidela Guardia Nacional intimiden
i fustiguen la poblacié zapatista per recuperar
el control del territori.

17. Trobada Internacional de Dones que
Lluiten

Dutaaterme enduesocasions(2018i2019),
vareunir milers de dones organitzades a baix
i al'esquerra de tots els racons del mon. En
aquestes trobadesles donesvanacordarviure
i lluitar perqué mai més cap donatingui por.

18. «Altra» (Otroa)

Terme encunyat pel zapatisme per referir-se
aladiversitat genéricaisexual.

19. Dia dels Morts

Cada1i2denovembre a Méxicse celebrael
Dia dels Morts. Les animes de les persones
difuntestornen al mén dels vius per conviure
amb els seus éssers estimats i alimentar-se
dels dolgos i menjars que els seus familiars
els preparen com a ofrena.

20. Congrés Nacional Indigena

Constituitel 1996, el Congrés Nacional Indigena
ésunaorganitzacié dels pobles, nacionsitribus
originaries de Mexic que lluita per defensar la
[liure determinaci6 i autonomia dels pobles
indigenes. Després de mésdecincseglesde
colonialismeidespossessié, el CNI continua
[luitant per exercir les seves propies formes
d'organitzacié i de construccié de I'autonomia
als seus territoris.



ESCRIVIU LES VOSTRES
NORMES

Apropieu-vos d’aquest joc, modifiqueu-lo, reinventeu-lo...
iorganitzeu-vos amb les vostres propies normes.
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